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STERPHAMN GUMZEL
EGOSHOOTER
LAS RAUMEILD DES
COMPUTERSPIELS

/ Begriiflung Andreas Lange (Computerspielemuseum) und
Dr. Judith Wilke-Primavesi (Campus Verlag) // Layoutkonzept
Marcel Bachran & Prof. Volker Pook (btk - Hochschule fiir Ge-
staltung Berlin) // Buchvorstellung Andreas Lange im Gesprich
mit Prof. Dr. Stephan Giinzel (btk - Hochschule fiir Gestaltung
Berlin)

/ Eintritt frei #7ab 19 Uhr Maglichkeit zum Museumsbesuch
/1 Buch kann bei der Veranstaltung zum Autorenrabatt erworben
werden

www.campus.de / www.computerspielemuseum.de

www.stephan-guenzel.de / www.marcelbachran.de
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