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Informationen zu lhrem Event im Computerspielemuseum

Vielen Dank fur lhr Interesse an den Eventflachen des
Computerspielemuseums. Einige allgemeine Informationen kénnen Ihnen
bei lhrer Planung helfen:

Die Eventflachen
Forum/Screening Room (58 gm)

e Sitzwurfel mit 32 Platzen, flexibel anzuordnen

e Eine Bestuhlung mit bis zu 30 Platzen ist ebenso méglich.

e Beamer, Aufprojektion, PC, Sound, Mikro, Mischpult, W-LAN

e Beamer fiir Fensterprojektion zum Boulevard Karl-Marx-Allee (z.B.
fur Ihre Werbung im Rahmen des Events)

e Der Raum bietet ausreichend Flache fiir den Aufbau eines
Catering.

e Der Raum kann separat genutzt werden (mit Sichtschutz zur

Ausstellungsflache) oder gedffnet zur Ausstellungsflache.

o . . . Besucherservice
Ausstellungsflache (520 gm, incl. Serviceflache 670 gm) T +49 (0)30 - 609 88 577

Offnungszeiten

¢ Die exklusive Nutzung ist taglich ab 20:00 méglich (Einlass ab taglich 10:00 bis 20:00 Uhr

19:30) fir Ihre ,Lange Nacht im Computerspielemuseum”

e Bei gemeinsamer Anmietung von Forum und Ausstellungsflache ist _ .
Trager des

Computerspielemuseums

ein Event (als Stehempfang) fiir bis zu 150 Personen méglich. Gameshouse gGmbH

e Eine Terrasse (300 gm) mit direkten Zugéngen zur Marchlewskistr. 27

- . . 10243 Berlin
Ausstellungsflache kann ebenso mit angemietet werden.
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Catering/Gastronomie

Gerne vermitteln wir Partner fir das Catering in unserem Haus oder
Partner mit gehobener Gastronomie nur wenige Minuten FuBweg vom
Museum entfernt.

Anfahrt

Sie erreichen das Museum bequem mit der U-Bahn (U5 bis Station
Weberwiese). Vom Ostbahnhof erreichen Sie das Museum zu FuB3 in ca.
15 Minuten.

Parkméglichkeiten fiir PKW finden sich beim Museum u.a. im
Weidenweg/Ecke FriedenstralBe. Es gibt von dort einen direkten
Durchgang zum Haupteingang des Museums auf der Karl-Marx-Allee 93a.

Das Museum verfligt liber einen Busparkplatz (40 Meter FuBweg bis zum
Eingang). Drei weitere Busparkplatze befinden sich in unmittelbarer Nahe
(Koppenstral3e).

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte den Hinweisen auf unserer
Website: www.computerspielemuseum.de. Grundrisse und Fotos der

Eventflachen senden wir lhnen auf Anfrage gerne zu.

Direktkontakt fur lhre Eventanfrage:

Dr. K.-Peter Gerstenberger
Marketing & Events des CSM

Tel.: 030-311 64 470
Mail: gerstenberger@computerspielemuseum.de
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